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RANNAKASIPALLI VOISTLUSTMAARUSTE TAHTSAMAD PUNKTID
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2 punkti vaariliseks loetakse:

hippelt pladtud ja visatud varav;

360° hiippelt visatud varav, ainult kahelt jalalt;
varavavabhi visatud varav;

tabatud 6m karistusvise.

On lubatud:

kasutada kasi ja kasivarsi blokeerimisel vdi voitluses palli parast;

vastaselt lahtise kdega pall Giksk&ik kummalt poolt dra votta;

kehaga blokeerida vastasmangijat ka siis, kui tal ei ole palli;

astuda vastasega kehakontakti, kui ollakse vastasvoistleja poole ndaoga ja kdverdatud katega ning hoida
kontakti selleks, et vastast jalgida ning talle jargneda.

Ei ole lubatud:

vastasmangijalt palli dra témmata véi ara lila;

blokeerida voi takistada vastasmangijat kasivarte, kate voi jalgade abil;
vastasmangijat takistada, kinni hoida, talle otsa joosta véi hipata.

Vabaviske sooritamine

Vabaviske sooritamise ajal ei tohi riindava vdistkonna mangijad viibida vastasvGistkonna vadravajoonele
[ahemal kui 1 meeter.

Vabaviske sooritamise ajal ei tohi vastased olla viset sooritavale mangijale lahemal kui 1 meeter.

Varavavahi vise
Vdravavahi viske peab tegema alati platsil olev vdaravavaht. Ta voib minna vahetusse parast lahtiviske
sooritamist.

Karistused

Ajutiselt eemaldatud mangija vOib valjakule astuda voi teise mangija vastu vahetada kui on toimunud
palli valdamise vahetus.

Mangija _teistkordne eemaldamine toob kaasa diskvalifitseerimise — punane kaart. Antud
diskvalifitseerimine on mangijale jdus manguaja ISpuni. Diskvalifitseerimine toob kaasa v&istkonna
mangu jatkamise vahendatud kooseisus. Vdistkonnal on lubatud mangijate arvu platsil suurendada, kui
toimub palli valdamise vahetus.

Mangija kohene diskvalifitseerimise tulemusel jatab antud mangija vdhemalt Ghe oma vdistkonna
jargmisest mangust vahele.

»Shootout” ehk jooksud

5 vdistlejat, kui varavavaht ka jookseb, siis arvestatakse teda valjakumangijana.

Kui Uks vGistkond vdidab loosi ja otsustab alustada oma jooksu ,shootout'i”, siis vastasvGistkonnal on
Gigus valida valjakupool. Kui aga loosimise voitnud vdistkond valib viljakupoole, siis vastasvdistkond
alustab oma jooksu ,,shootout'i“.

Jooksude alguses on mdlemad varavavahid vahemalt Uhe jalaga oma varava joonel, mangija asetseb
palliga, kas vasakul voi paremal platsi nurgas oma varavapool {ihe jalaga platsi ristumiskohas. Peale vilet
s66dab mangija palli oma varavavahile ja vdravavaht peab 3 sek jooksul s66tma palli mangijale tagasi voi
viskama varavale. Kui valjakumangija on palli dra s66tnud, tohivad mdélemad varavavahid ettepoole
liilkuda. Varavavaht, kes omab palli, peab jadma varavaalasse. Peale s66tu oma maéngijale peab mangija
selle pliidma ja sooritama viske varavale. Pall ei tohi puudutada kogu selle tegevuse juures maad.

Kui kaitses olev vdravavaht lahkub varavaalast, on tal lubatud oma varavaalasse igal ajal tagasi tulla

Kui kaitsev vdravavaht teeb jooksu ajal maarustevastase vea, siis mdaratakse selle eest 6-m karistusvise.
Iga mangus olev mangija véib minna seda sooritama.

Voidab vdistkond, kes on saavutanud parast 5 erineva vdistleja sooritust rohkem punkte.
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Kui pérast esimest 5 jooksjat ei ole selgunud vditjat, siis valitakse jalle 5 jooksjat (ei pea olema uued),
vahetatakse pooled, kusjuures viimasena jooksnud vdistkond alustab esimesena. Selles voorus selgub
voitja kohe, kui Uks voOistkond on saanud vdahemalt (hevdravalise paremuse pdrast igat jooksjat
mdlemast vdistkonnast.

Kui Ghe ringi jooksul langeb vdistlejate arv alla 5, siis on vastaval véistkonnal ka vahem viskeid, sest
Uhelgi voistlejal pole lubatud Uhe ringi jooksul teist korda visata.

Jooksja peab varavavahi so6detud palli plitidma liikumiselt, ei tohi palli pliida seistes.



